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cozinheiro é vocé: uma mis- 
tura de cartas, desenhos e fotos 
dos leitores 










1 shotsespecialE3 Бап - 


T O que a Sony, a Sega e a Nintendo 
E mostraram e anunciaram na pri- 
meira feira só de games e 
multimídia dos States 


us 
É 


| preview e listáo 12 а 15 


ES Os games mais animalescos da 
m О E3 e o listão com 185 jogos que 
ы 0 сает até о final do ano. 





super Mario All Stars (SNES) 17 
E | Terminator 2 The Arcade Game (SNES) 18 
Virtua Fighter (Saturno) 18 


| ЕГІ inferativa 36 e 37 
| Mortal Kombat 2 (PC) 
_ soga e Nintendo na Internet 
| dicas 16а 19 
Es; r a e Se: ab indo esta edi- : S 
T ciovocê 2 тра | Donkey Kong Country (SNES) 18 

cobertura da primeira feira norte- | Maximum Carnage (Mega) 19 
LE ГЭЛЭГ ЭГ Mega Man X2 (SNES) 16 
re CIS Michael Jordan Chaos In The Windy City (SNES) 18 
em Los Angeles. Esta feira subs | | 
RAS Return Fire (300) 18 
ТЕТЕ“ Rockn'Roll Racing (Mega) 19 
meiner ета s : 
as principais noticias, previews samurai Shodown 2 (Neo Geo) 16 

ogos como Virtua Fighter 2 ШИНИ == 

— red Бар ma Skichin' (Mega) 18 
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Quebulhados 20 a 34 


Earthworm Jim (Sega CD) 20 
Lords Of Thunder (Sega CD) 22 
Justice League (Mega/SNES) 24 
Looney Tunes B-Ball (SNES) 26 
Ogre Battle (SNES) 28 

The Great Battle 2 (SNES) 32 
Stargate (SNES) 34 
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Siga este selo! As matérias 
onde ele aparece têm ima- + 
gens transadas pra vocé se N 
ligar no mundo tridimensional 
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SNES 
LOONEY” 
TUNES 2 
B-BALL 
Sacanagem atrás de 
sacanagem. Willie 
Coyote, Patolino, 
Pernalonga e cia. 
fazemumazor- Z 
ra de basque- 
te pravocé 
rolar de rir. 





MEGA/SNES 4Ш- 
JUSTICE LEAGUE 


Você escolhe o herói. Direto dos | 
senhos animados para os consol: 
num cartucho de luta da Acclaim 










Novas fase: 
animações e: 
clusivas e mai 
zoeiras de ui 
herói rumo 
consagração 
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Gostaria de saber por 
qué meu videogame 
Top Game VG 9000 náo 
aceita os cartuchos 
The Little Mermaid e 
Bart Vs. the World, origi- 
nais americanos. 
VINÍCIUS LIMA NUNES 
Campina Grande, PB 

















Desta vez os “premia- 
dos” são três vítimas 
que têm nomes come- 
cadoscomaletra “Y”, 
Curtam о novo visual 
de Vanderléia, Vânia 
? Virgílio! 





Não consegui encontrar Ação 
Games aqui onde moro. Como 
fazem os outros leitores do Ja- 
pão que escrevem pra vocês? 
Onde eles compram a revista? 
Gostaria também de saber a opi- 
nião de vocês sobre o quê eu 
devo comprar aqui - micro, 
videogame etc. 







Olá, macacada! Vocês, que têm а mel 


hor revista de dicas da parada, 
tentem esclarecer: 


como se faz para pegar carona no barril de aço? 
RAFAEL VARGAS ROMAN 
São Paulo, SP 


Que softwarehouses estão pro- 
duzindo jogos para o console? 
Ele só usa o padrão JPEG para 
vídeo ou também usará o MPEG? 
A Sony pretende fazer um 
upgrade para 64 bits? Quando 
ele sai no Brasil? 

BRUNO F. S. TEIXEIRA 

São Paulo, SP 


DANIEL KAWABE GARCIA SIMCITY 206060 / вуз В any г 

| Osaka, Japáo | и z uses trabalham para 

tores morando ғ Existe este jogo na versão Super u console, entre elas Acclaim, Electronic 

entes no 5 МЕ5? | Arts, Сарсот gin e Konami. Na fiche 

2 OdOS OS rneses EDNEY KERSCHER cnica со aparelho consta apenas a com- 

ssa gatíssima é а - а eim |с Toledo, РЕ patibiidade com o padrão de vídeo JPEG 
anderléia Cegielski, de brasileiros (parece que existem alu Slizmente E 0 que existe 6 Juanto grade Dny nunca toc 
miga do Geferson MMM Pus mE A Жаза ES сібе Ч = а versão), t dos assunto. Pe ata las as suas c 

oletti, de Toledo (PR). БЕН ema O a qud déc : 5 рага о Supe sidades. leia a r ja sobre o Plavetatine 


na a Vânia Aparecida da 
va, de Várzea Paulista 











>}. Quem mandou a foto 
o Kleber Fernandes Bar- 
. Seguinte, Kleber: 
coul! Não devolvemos 
$, garoto!! Rá, rá, га! 






Não consegui fazer os truques 
para este jogo publicados na 
edição 79 e gostaria que vocês 
me explicassem melhor. 


ADRIANO M. M. 


Shizuoka-Ken, Japá 
driano. Inicie o jogo normal- 
criançada, о cias abaixo pe га O eietto d 

ПИТИ -uperbomba-Pause, A, C H A 
СТИ С. А, А, A, Quit na tele 
X UNI" Super : L = te 
tengo alegria pra | Leia 
2 e pro vovô... Sa- invencibilidade - Pause, A ^ 


lo, André?? 





Saudacóes, galera! O que vocés 

acharam do filme Street Fighter 
Movie? Será que vai sair uma ver- 
sáo do game para o Super NES? 

ALEXANDRE T. BRANCO 

Porto Alegre, RS 
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CARTUCHOS, VÍDEO G/ 
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ша!: уцио» ша! dilligUS. dGra Ação Games nº51, URGEN- 
a e е canaz? Entáo respond: TE! José Maria, tel.: (091) 






н Жағу Я WU AIME 246-1449, Belém, PA. 
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Super NES com 2 contro- 
les e um cart. Robson,. 
tel.: (011) 916-2427, São 
Paulo, SP. 















MANDE SUA RESPOSTA 
Para Revista Ação Games - Game Charada nº 
85, Av. das Nações Unidas, 5.777, Alto de 
Pinheiros. CEP 05479-900, São Paulo, SP. 0 
resultado será à publicado n па ыы nº 56 





Mega Drive 2 com 2 соп- GERA nn 
troles e 4 carts. Tiago, - ЭСЯА LU 
tel.: (011) 844-5203, São Ae 
Paulo, SP. 521019 







































Turbo Game CCE com 2 
controles e 1 cart, Atari 
2600 com 1 controle e 4 MASTER QYQ]J 
carts e carts para MPa Е ЕЕ ОГО | 
Nintendo е Super NES. 
Luiz Eduardo, tel.: (073) | 
E -4664, Ilhéus, BA. 





Super МЕ5, па caixa, com 
“um controle e 2 carts (Mor- 
_ tal Kombat 2 e Samurai 
Shodown) 4 + Mega Drive ja- 
_ ponés com 2 controles (1 
- de 6 botões) e os carts | 
_ Street Fighter 2 e Shinning | - LUL 54 
Force + Nintendinho com com sucesso narani 
_ um controle е 3 carts. Não GO Ма S ege 
_ vendo separado. Tudo рог МИНИ NOSSO repre: 
apenas R$ 430. Rodolfo, rara Sán 
tel: (011) 849-9706, São | gta D 
Paulo, SP.Master System 
com um controle e 3 carts. 
Renato, tel.: (021) 594-4053, 
Rio de Janeiro, RJ. 
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_ Turbo Game сот 3 contro- . 
les por Game Genie de | 
Mega ou Super NES. . 
Alessandro Tadeu Moisés 

Pm лээ Leme, Av. 31 de Marco, 
EL roc: ama Pharada da adinan nogorne MECA ASA 
Бил a 168) a мае ы шинэ ЭЭ өн ы БЕ ыз... “Votorantim, SP. 





M a rt AEN M jio Roberto | 30065, | моа Kombat ‹ де Зирег 
= НЕ, GAUL EE ticart 0 Duc e => Тр по ычча, Y == МЕ5 por Clayfighter. Pedro | 
cen n th qua бошон» отар ғана, осие Дай R. Voluntários da Pátria, 21 
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| Silva, Belém (PA); Célio Yoshihiro Tanihira. 52 В Sobreloja - Santana - Sáo Pa 
Carts de Super NES. -ni i 

СИтаг Silva, В. dos Ope- 
rários, 863, CEP 04161- 
000, Sáo Paulo, SP. 
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uarde bem este nome: Elec- 
tronic Entertainment Expo, 
77 ou simplesmente ЕЗ. E а 
/ primeira feira americana só 
V de videogames e multimídia, 
realizada em maio na cidade de 
Los Angeles. A E3 já estreou bem. 
Foi o palco do lançamento anteci- 
pado do Saturno, da Sega. Foi 
onde a Sony comecou a afíar suas 
garras para o lancamento do 
Playstation. Foi o evento em que a 
Nintendo apresentou o Virtual Boy 
definitivo e mostrou а primeira 
foto do Ultra 64. Ação Games esta- 
va lá, naturalmente. Nosso cor- 
respondente em Los Angeles, 
José Emílio Rondeau, cobriu a 
feira e conta tudo o que aconteceu. 


< AÇÃO GAMES 


ША ..--,,ц.гфФ6 


Sega entrou па ЕЗ com toda a fome 
possível. Após um 94 glorioso, no 
| qual a empresa conseguiu abalar o 
| domínio da Nintendo nos EUA, ela 

fincou os dois pés no mercado, dis- 
posta a consolidar sua estratégia. 

Este ano , porém, a guerra é com a Sony. 
Saturno e Playstation váo brigar pelo 
mercado de 32 Bits e a Sega resolveu 
sair na frente. Após anunciar o Saturno 
| para setembro nos States, resolveu fazer 
um pré-lancamento do novo videogame 
na própria feira E3, para surpresa do pü- 
, blico, da imprensa e.... da Sony, é claro! 


S 





! TEA % ТИКТЕР УУ 1 


APARELHO МАО 


RODA CDs JAPONESES 


A versáo americana do Sega Saturn (nome 
| original) não roda CDs japoneses, tem сог 
preta e joystick com cortes retos 6 novo 
| Direcional. Nesta fase inicial de lançamento 
está sendo vendida apenas nas lojas Elbo, 
Software Etcetera, Babbages e Toys R Us, 
com preco médio de 400 dólares. O langa- 
mento oficial continua marcado para o dia 2 
| de setembro. 
| Quantos games vêm junto? Este primeiro 
| lote de consoles sai com apenas um game 
(Virtua Fighter) e um CD sampler com demos 
| de outros 20 jogos. Os compradores que 
remeterem o cupom de cliente preenchido, 
receberão pelo correio dois CDs bônus: um 
| com músicas de jogos Sega (é animal!) e um 
| demo especial de Panzer Dragoon. 
Em entrevista à Ação Games, uma das 
| diretoras de Marketing da Sega, Sarah Mason 
Richmond, informou que a partir de setembro 
a caixa do Saturno virá com outros 5 games: 
° Daytona USA, Worldwide Soccer, Panzer Dra- 
| goon, Pebble Beach Golf Links 6 
NBA Action (todos já lan- 
cados nos States). 
Para alcançar 0`5и- 
cesso, a empresa 
_ anunciou que vai gas- 
_ tarUS$ 50 milhões em 
publicidade, toda ela 
= com a imagem йа linda 
É garota careca. А Sega es: 
~ pera vender, até o final des: 
w ~ teano, 600 mil Saturnos nos 
ыы _ E^ EUA e 3 milhões no mundo. 
























10605 E PARCERIAS 


Para alavancar as vendas do satur- 
no a Sega promete muitos e bons 
títulos para 95, especialmente no Na- 
tal, quando diz que 80 software- 
houses estaráo lancando seus pri- 
meiros games para o console. А 
lista inclui, entre outros, NAL All- 
Star Hockey е МВА Action 
(esporte), Bug (acáo/aventura 
com visual de simulador)!, 
Clockwork Knight(ação em 3D), 
todos já lançados nos States e 
Virtua Fighter 2 (só no Natal). 
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A lista de parcerias da Sega também 6 
respeitável Para о console, foram usadas 
tecnologias da Alias Research e Softimage 
(gráficos 3D), Duck (video). Cross Products/ 
SNASM (programas). Hitachi (chips) e QSound 
(som). Apenas 43 softhouses foram listadas, 
mas todas são da primeira linha do mercado: 
Acclaim, Lucas Arts, Philips, Virgin, Williams, 
Konami, Capcom etc. 











„> 32X FORTE, SEGA 
E Л: 


A Sega não prometeu 
Р. muitos lançamentos 
= paraa mocada do Sega 
CD. Os principais seráo 
Adventures of Batman 


para о SNES (em outu- 
bro), Wild Woody (aven- 
шга com um lápis maluco em 
10fases, com gráficos 3D, em julho) e Wirehead 
(veja preview nesta 

mesma edição). 
Para о 32Х, а 
maré vai ser altís- 
sima, comecando 
pelo lancamento 
de Virtua Fighterem junho/julho. Yes, man, 
o próprio (confira nos 
previews). Ou- 
tros petardos: 
Spiderman Web 
of Fire e X-Men 
(dois games de 
асао, com grá- 
ficos em 3D rende- 
rizados,setembro); 
Kolibri(um beija-flor 
que promete amea- 
car a velocidade de 
Sonic, em setembro); 
e Shadow Squadron 
(simulador de aviáo 
de guerra, em dezem- 
| bro). E pralogo, não tem 
nada? OK! Para junho, 
| espere Zaxxon's Motherbase 2000, espa- 
| cial com gráficos poligonais. 
| 
| 
| 


А Sega não poupa alfine- 
tadas quando se trata de com- 
parar о Saturno com o Playstation. 

Na entrevista a Ação Games, Sarah 
Richmond destacou que o principal diferen- 
cial “é o que a Sega é capaz de fazer sozi- 
nha”. Ou seja, jogos exclusivos, principal- 
mente os arcades e bons acessórios. 

Como a arquitetura do Saturno é a mesma 
dos arcades, a empresa promete games 
mais com cara de fliperama que 0 concor- 
rente (será?). Quanto ao preco maior (o 
Saturno fica numa faixa 100 dolares mais 
cara), Sarah diz que isso não é importante, 
pois o Saturno virá com vários jogos na caixa 
e о Playstation não traz nenhum. “Eles foram 


and Robin, já lançado . 











MEGA: BONS JOGOS 
NO FINAL DO ANO 


A Sega não deixou os megamaníacos 
mãos abanando, mas os principais дат 
estão previstos apenas para 0 final do ano 
maior lançamento será o game do gato fol: 
do: Garfield Caught in the Act, que vai sair: 
outubro (veja nos previews). Também t 
versão para Game Gear. 

Outros rojões: X-Perts game de ação em 
сот 32 Mega e VectorMan, espacial ci 
robós que promete arrasar com animacóe 
60 frames por segundo, ambos para outub 





forçados a tornaro preço baixo do Playstatio 
o seu ponto principal para chamar a atençaãi 
da imprensa”, cutucou. 


FICHA TECNICA 
Preço sugerido - 399 a 449 dólares 
Processador - 2 Chips 32 Bits Risc 
Fregiiência - 28,6 MHz. 
Paleta - 16.8 milhões de cores 
Resolução máxima - /20x 5/6 ptos de image 
Capacidade gráfica - 200 mil poligonos 
texturizados por segundo 
Padrão de descompressão de video - JPEG € 
entrada para adaptador MPEG (filmes) opciona 
Canais de som - 32 


AÇÃO СА! 





























0 sucesso da primeira ЕЗ indica que 
ela tem tudo para continuar no calen- 
dário de feiras importantes. Em trés 
dias de duracáo (11 a 13 de maio), foi 
visitada por quase 40 mil pessoas 6 
teve a presenca de 300 empresas. Em 
1996, tem mais. 


A tradicional Summer CES, que Los- 
tumaacontecer em junho, dançou este 
ano. Os fabricantes de videogames e 
multimídia estavam querendo uma 
feira só deles e assim nasceu а ЕЗ. 0 
pessoal da área ndo gostava nem um 
pouco de disputar езрасо com fabri- 
cantes de celulares, escovas de dente 
elétricas e outras engenhocas que fre- 
quentam as gigantescas CES. Melhor 
pra gente! 


Esteano, osamericanos deveráo gas- 
tar 10 bilhóes de dólares em produ- 
tos de videogame e multimídia: 6 em 
hardware e 4 em software. 


Todos esperavam que Howard Lin- 
coln, bigboss da Nintendo, falasse do 
projeto Ultra 64. Mas em seu discurso 
na E3, Lincoln limitou-se à condenar 
a pirataria de cartuchos, que ет 1994 
roubou 2,5 bilhões de dólares do fatu- 
ramento da Nintendo. Foi frustrante. 


Lincoln 
esqueceu 0 
Ultra e só 
falou de 
pirataria 





A Sega trocou de garoto-propagan- 
da. Sai a caveira metálica e entra uma 
bela garota, com visual a la Sinead 
O'Connor — ou seja, totalmente са- 
reca. Com anéis metálicos em torno 
da cabeca, a girl fica com a cara do 
logotipo do Saturno. 


A Atari também vai entrar na onda da 
Realidade Virtual. Até o final do ano, a 
empresa deve langar o Jaguar VR, 
espécie de óculos capaz de projetar 
imagens tridimensionais. 0 preco já 
foi fixado em 300 dólares e um dos 
primeiros jogos será anova versão do 
clássico Missile Command. 


2 AÇÃO GAMES 


stá confirmada para sábado, 9 de 
- setembro, a chegada do Playstation 
aos States. Apesar do susto com a 
antecipacáo no lancamento do 
Saturno, a Sony segue confiante com 
os planos de estréia de seu aparelho. E 
apresenta poderosas armas para a guer- 
ra contra a Sega. 
Uma delas chama-se Mortal Kombat 
3, com lancamento simultáneo ao do 
console. Assim, o Playstation será 0 
primeiro sistema de 32 bits a oferecer 
este game arrasador — as versões para 
3DO e Saturno devem sair só no ano que 
vem. A Sony também anunciou uma ali- 
anca com a Midway que garantirá exclu- 
sividade na próxima versáo de Mortal 
Kombat, a ser lancada no primeiro se- 
mestre de 1996. Uau! 
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Bem, mas пет 50 de MK viverá o Playstation 
Outras softhouses de nome estáo trabalhando a 
todo vapor em games chocantes: Electronic 
Arts, Konami, Interplay, Namco, Psygnosis, Time 
Warner, Virgin, Capcom e Crystal Dynamics sao A | 
só algumas. Em todo o mundo, orgulha-se a 2 | A Imperative 
Sony, 540 mais de 300 produtoras de games | | = 


na época do lançamento: do console Da Namco 
Tekken (luta), Ridge Racericomdale Cybersieg 
(batalha de tanques); ба Sony Тосфидеп (luta ), 
Twisted Metal (batalha de veiculos) e Kileak — 
The DNA imperative (ação aventura), da Crystal 
Dynamics, Off-Miorid interceptor e Total Eclypse 
espaciass | ба interplay. Субела (ação futuris- | 
e da Үк 


Wi PARA 
СОО 










А Sony oferecerá, vendido 
separadamente, o acessório 
Memory Card. A funcáo dele é 
salvar os games de onde o joga- 
dor parou, preservando o estágio 
atingido, pontuação, personagem ou- 
veículo conquistado, armas, itens etc. O Memory 
Card cumpre a função da bateria interna dos ЖШ, Af 
cartuchos de videogame — ја que, naturalmen- S AS 
te. jogos em CD não podem ter bateria. 1, ШІ 

А Sony também lançará um mouse parao $ 
Playstation, acessório ideal para RPGs e % Qual é o maior trunfo do Playstation para de ficarem se preocupando com o sistema 


adventures — como Myst, programado para EMPRESA Г/7777 17752777 
3 11147214 - ше 11717 Fo 172448 “A `. MEN RS p a ГИГ = ИГУ] a € "hm Cid П JU Idut ^ СЕ 
sair no final do ano pela Psygnosis. O CM A HONO л E 50-06 тарар MENS 
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А Playmates.acertou em cheio com 
seu esquisito personagem Earthworm 
Jim. A minhoca fez tanto sucesso que 
acabou transformando-se em astro 
da TV. O desenho do EJ estréia em 
setembro nos States, com produção 
da respeitável Universal Studios. 


Eo 






A Nintendo está (40 satisfeita com 0 
sucesso de Donkey Kong Country 
(7,5 milhões de cartuchos vendidos) 
que resolveu recompensar a hare, 
criadora do jogo. Assim, a Big N 
botou amaior grana nasoftwarehouse 
para garantir que ela continue criando 
sucessos para o Super NES e faca 0 
mesmo para o Ultra 64 e Virtual Boy. 


Mesmo espremida entre Sega e Sony, 
05 titás em guerra, a SNK busca seu 
espaço. Em setembro, ela lança o Neo 
Geo CD nos States acompanhado de 
um joystick e um pacote de jogosa ser 
definido. O preço assusta: 500 doletas. 
Mas a SNK aposta no apelo de seus 
títulos, como Fatal Fury ou Samural 
Shodown, е na coleção de 70 jogos 
disponíveis para o sistema até a época 
do lancamento. 





Neo Geo CD: 70 jogos no lançamento 


Quem é fá do 300 pode ter estranha- 
do a calma da empresa no meio da 
querra dos 32 bits. A explicação é 
muito simples: a empresa está desen- 
volvendo uma nova versão do aparelho 
com chip Power PC de 64 bits. Mesmo 
quem já comprou seu 3DO poderá en- 
trar na onda, bastando comprar uma 
placa especial com onovo processador. 
Os técnicos da empresa calculam que 
sua nova máquina será 10 vezes mais 
poderosa que 0 Playstation. Tá expli- 
cado: а 3 DO Company está mais 
preocupada em concorrer com o Ultra 
64, no ano que vem. 
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LANCA VIRTUAL BOY 
E ADIA ULTRA 64 


0 SUPERCONSOLE: PRIMEIRA FOTO E FUTUROS JOGOS 





Pelo-menos deu pra conhecer a “сага” que 
o revolucionário, esperado e vitaminado con- 
sole da Nintendo vai ter. Realmente, o design é 
táo avancado quanto o processador do араге- 
lho. O logotipo também é modernoso, não? 
Pena não terem sido mostrados 05 joysticks... 

Agora babe com os primeiros jogos em 
desenvolvimento para ele. Comecemos pela 
versão avançada de Doom, em produção pela 


| oras antes da abertura da ЕЗ, а 
Nintendo dava a (má) notícia: o lan- 
camento do Ultra 64 era novamente 
adiado, desta vez para Abril de 1996. 
A Big N já deu por encerrado o de- 

senvolvimento de seu novo console, mas 
resolveu atrasar 0 lançamento por duas 
razões. Primeira: as softwarehouses que 
desenvolvem jogos para ele precisam de 
mais prazo para criar games realmente 
chocantes. Segunda: só depois de todo 
este tempo na incubadeira é que a Nintendo 
e sua parceira Silicon Graphics poderão 
cumprir a promessa de colocar o Ultra no 
mercado por menos de 250 dólares. 
Foi como um balde de água fria. Mas 
a fabricante procurou compensar а au- 
sência de seu esperado console com 
lançamentos e anúncios im- 
portantes. Assim, confirmou 
para agosto deste ano o lan- 
camento do Virtual Boy. Anun- 
ciou dois grandes lancamentos para o 
Super NES — Donkey Kong Country 2 e 
Killer Instinct. E revelou projetos impor- 
tantes, como a associacáo com a Rare e 
a entrada em орегасао da rede X-Band. 





<= 


Williams. Та ligado? Criado origi- 
nalmente para micros PC, Doom foi 
eleito o melhor game de 1993, trazendo uma 
sangrenta cacada a alienígenas em sofistica- 
dos labirintos com visual 3D. | 

Da Spectrum Holobyte virá Top Gun— isso 
mesmo, baseado no filme com o Tom Cruise. 
Da Sierra-on-Line a promessa é Red Baron, 
simulador de vóo que também vem do PC. Da 
Mindscape o jogo 6 Monster ¿Dunk, 
maluquérrima competição de basquete em - 
que os jogadores (aliás, monstros) realizam 
uma infinidade de movimentos, transtorma- 
ções engraçadas... Promete. A famosa Acclaim 
desenvolve Turok: Dinossaur Hunter, prova- 
velmente um jogo de ação. E da Gametek virá 
Robotech, outro provável jogo de асао. 











dados com инә dera mixta na а ЕЗ — 
começando com a versão de Killer Instinct 
para 0 console. 


Desenvolvido pela Rare, a mesma que criou 


0 jogo para arcade, Killer utiliz a avançada 
técnica de modelagem gráfica ACM. isso ga- 
rantir áo volut ne eo brilho metálico caracteris- 
tico dos lutadores. O cart tera 32 Mega. 

Está garanti ida a pres senca de todos os 11 
personagens (incluindo Eyedol. o big boss) e 
do repertório de gol- 
pes do original em 
arcade. Detonando 


Big N vai dar um CD 
com а ітіпа sonora 
de Killer Instinct para 
os primeiros 2 mi- 
lhões de comprado- 
res do cartucho, com 
preco na faixa de 75 
dólares. 

A outra boa notícia 
é Donkey Kong Country 2 — 
Diddy s Kong Quest, com lanca- 
mento previsto para novembro. A 
segunda aventura da macacada 
apresenta Dixie, namoradinha de 
Diddy. А missao do par romántico 
é resgatar Donkey, raptado pelo 
vilao Kremilings, enfrentando os 
perigos de cenários como caver- 
nas de lava, floresta 
mal-assombradae p 
até uma gigan- 
tesca colméia 
de abelhas. 
DKC 2 terá 
os mesmos 
gráficos 
deslum- 
brantes da 


ім 
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Estados Unidos. 

Tem mais. Quem curte um bom RPG- 
adventure deve preparar-se para Earthbound, 
previsto também para novembro. Ao contrário 
dos RPGs tradicionais, com fundo histórico ou 
mitológico, Earthbound retratará o mundo atu- 
al e seus costumes, com muito bom-humor. 0 
esquema de jogo, segundo a fabricante, deverá 


atrair tanto os aficcionados como quem nunca | 


viu um RPG na vida. Um detalhado roteiro de 
estratégias com 120 páginas virá junto com o 
cart, de 24 Mega e 
preço estimado na 
faixa dos 70 dóla- 


res. 


А versão de 
Killer para 
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em conexões de 
onga distância. Resta saber se os pais dos 
gamemaniacos americanos não vao cChiar 
com otelefone ocupado por todo este tempo... 





VIRTUAL BOY 
SAI EM AGOSTO 


Agora é pra valer. Virtual Boy, sistema: 
Realidade Virtual com processador de 32 bi 
sai em agosto nos States custando 180 doletz 
Com o anúncio, a Nintendo coloca um pon 
final no mais enrolado processo de desenv 
vimento de um aparelho já visto no mundo | 
videogame. 

Quando falou-se do Virtual Boy pela prim: 
ra vez, a Nintendo nem confirmou, nem de 
mentiu. Depois de algum tempo negou tudo 
um pouco mais adiante resolveu confirme 
Na última CES, realizada em janeiro em L 
Vegas, a fabricante mostrou seu invento pro 
to, mas sem data de lancamento. Rolara 
fofocas: que o VB poderia ter imagens colo 
das e que seria um acessório do Ultra 64. Nat 
disso acabou acontecendo. 

Junto com o aparelho sairão cinco jogo 
Teleroboxer, de boxe; Mario Clash, aventu 
com o personagem ет сепагіх 
tridimensionais; Mario's Dream Tennis, jot 
de tênis (claro); Galactic Pimball, de pimball 
Red Alarm, um game de tiro espacial de grá 
cos poligonais. Como é tecnicamente mui 
difícil mostrar imagens dos jogos — a própr 
Nintendo só mostrou fotos das embalage! 
—, ficamos devendo. 

A Nintendo espera vender 1,5 milháo ‹ 
Virtual Boy nos States até o final do an 
Softwarehouses como Acclaim, Bullet-Proc 
Hudson, Ocean e Rare estão produzindo jogt 
para o novo sistema. 


Por dificuldades técnicas, па 


é possivel reproduzir imagen 
dos jogos. A Nintendo só divul 


gou as embalagens... 
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SEGA - LUTA 
LANCAMENTO: JULHO/95 - ЕПА. 


186 LANCAMENTOS PARA 95 


Listamos os principais games prometidos para lancamento este ano nos EUA. 
Não estranhe, portanto, jogos já lançados apenas no Japão. A Nintendo não 
informou a data de lançamento da maioria dos jogos para seus consoles, O 
que também aconteceu com alguns títulos de outros fabricantes. 





ACCLAIM - AÇÃO 
LANÇAMENTO: JUNHO/95 - EUA 


ylvester Stallone vem chegando 
com um novo filme e, de quebra, 
videogame na parada. No século XXII, 
o Juiz Dredd é o mais temido homem 
da lei em Mega-City, uma cidade onde 


todos os 400 milhões de cidadãos são 


criminosos em potencial. Armado com 


o to É Sempre M e 


0-52 2%---«-- 








coloca Jim пита enrascada. О pássaro vi- 
lào Psycrow também está presente, junto 
com vários personagens novos. Jim ganhou 
armas novas e a qualidade gráfica conti- 
nua ótima. Para terminar, prepare-se para 
a nova febre de consumo: em setembro 
аша desenho animado 


NERA 
чэн чумы М 


де de-ros: r( оба _ 
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CAPCOM - LUTA | com gráficos digitalizados e 


LANÇAMENTO: OUTUBRO/95 - EUA jogabilidade à altura. Após vencer 
os rounds, o jogador poderá curtir 
ша do filme 
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ferentes. Та! um jogo legal pra dar um 
tempo na violéncia. 













OCEAN - LUTA 
LANCAMENTO: SETEMBRO/95 - EUA 


VIACOM - AVENTURA 
LANCAMENTO: SETEMBRO/95 - EUA 


m game diferente. Sáo trés perso- 
V nagens: Ickis, Krumm e Oblina. Comics, já deve conhecer o Lobo. 
с Ша que Таеп! йе E^ CIS pg eee 0 cara 6 um personagem bem 
. tudo pra sefer п) ашп Ё өө З Ш |= | podreira e ultraviolento. Nada mais 
| Ps Faa М ИЕ _ justo que o cacador de recompen- 
AS zd ШШ sas ganhe seu game de luta e já co- 
mece estourando: o game vai sair 
também para Saturno, Playstation e 


e vocé curte quadrinhos da DC 













PC. Os personagens foram digi- 
pu de 


м 
A оты 
Cm RA TES ei ксы 


_ O ссе talizados a partir da filma 












—- tridimensional muito le 


_ game terá 3 modos (To 
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| ACCLAIM - AVENTURA о Gs 
| LANCAMENTO: JULHO/95 - EUA gens 
| ais um game que veio da tela. Мо 
| Ф те de Renny Найт (diretor de 
т “Cliffhanger” e “Duro de Matar 2”), 
2 E Ж E sed m tano ааг == E 


com facas e е е espadas. 0 


“АХ Нас M A E 


as fases podem 





MU MA e 
<A =з > сек 


50$ ordem. Assim, i a história muda ca 






safiadoras e escapar das investidas ge | q 
inimigas. Sim, Ned precisa fugir de | 
agências militares que querem abrir sua 
SEGA - AÇÃO cabeça e descobrir os segredos do chip. 


LANÇAMENTO: JUNHO/95 - EUA 





> 


Mi interatividade dos games está cada 
ГІ vez maior. Neste CD, por exemplo, 
vocé controla o comportamento, as 
етосбев,е o destino de um sujeito cha- 
mado Ned Hubbard. O cara sofreu um 
acidente e, como nào estava em con- 
dições de controlar as suas emoções, 
teve implantado em seu cérebro um 






















A MALOR REVEND 
APARELHOS Е CART 
DO SUL DO BRA 


SUPER NINTENDO, MEG! 
SEGA CD, 32X, SATURNO, . 
300 ¡GAME BOY E GAME 


TUDO PARA: 
LOCADOR 


05 MELHORES PRECOS 5 


SÓ COMPRE SEUS JOGOS 
NOS CONSULTAR 


DESCONTO ESPECIAL 
LOCADORAS E REVENDI 


TUDO COM 1 ANO DE 6 
ENTREGA IMEDIATA 


DESPACHAMOS P/ TODO 
BREVE FILIAL SÃO | 





chip de computador. Seu objetivo é сотто е4 deve ser muito legal. Só não vale . 
conduzir Ned através de situações de-. colocar о cara numa fria... 


HL Ш ТТІ) ТТ 


gelo, disparando o disco em direção ао 
gol adversário. 





3 > SEGA - ESPORTE 
3 LANCAMENTO: OUTUBRO/95 - EUA 


| Sega Sports pretende explodir vocé 

3 (Зе seu Saturno. Е um desses 
| - petardos vai ser NHL-AII Star Hockey, que оын 
3 2 incluirá os 26 times da liga real. O game 
é inigualável, tem sete diferentes mo- 
— dos de jogo е 16 diferentes perpectivas 
Е. — da quadra, incluindo a de primeira pes- 
EE 504. Para quem conhece as manhas do б | ЖИР ángulos de visão permitem lances 
22 hockey o jogo vai ser demais! Tão próxi- сото este, como se você estivesse vendo o jogo 

7 mo óárealidade que você vai se sentirno do chão 









Tels. (051) 224- 
987- 


R. Caldas Jr. 06 - P. Aleg 












: Dragon punch - Esta Capcom 

: é mesmo cheia dos truques. Agora descobri- 
: mos como fazer para o Mega Man dar uma de 
: Ryu e soltar um Dragon Punch em pleno jogo. 


: Quer conferir? Siga passo a passo estas 
: instruções: 





: 1. Você tem que estar com todas as oito 
: armas, os oito Heart Tanks de 


energia е 05 
: quatro Sub-tanks. Pata isso : Dasswor 





: 2. Depois de eliminar Violen e Serges, уосё 


: terá a opcao de ir para o estágio do Agile. Mas 
: nào vá. Em vez disso, Volcanic 


eX, ОШИ 


: 3. Com tudo devidamente recarregado, rume 
: entáo para о estágio do Agile e v: 


em que voce encont ¡as esi s. Uma 
: delas não pode ser alcançada, mas você 
: pode congelar o morcego que voa por ali com 
: o Crystal Hunter e usálo como trampolim 
: para a escada. 


estar com а 
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ПЕШІНЕН 
ЕЕ E 
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ал АСАС CAMES 


4. Explore a área seguindo а direita até 
encontrar uma vida. Para асапсала, u 


2 А. caindo na vida extra. 





5. Depois de pegar a vida, esc 


Dragon Punch. Е radical, man! 





6. Para usar sua nova arma, vocé tem que 
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+ : Jogue com Kuroko - Para debulhar com o ju 
TO 722 ”Э o misterioso, faca como o leitor Jefferson Dia: 
и — 2 5 л де Barueri (SP). Primeiro entre no modo 1 

6 15 





vs. 2P. Depois, quando for escolher o lut 
: dor, faça а sequência T, $, 6,7,%,? 
: A. Fácil, não? Agora aprenda os golpes: 
: Haoh Shoukou Ken - > € € y 32*A 
: Kooh Ken - Y 3 3 «A 
cançata, изе а : Blitz Ball - $ € € +А 
carregada no maximo, : Sembei Shuriken - £ 2s. Э + А 
ju; сепача, : Bakurai Hou - € 2s. $ Y >+ BC 
: Mega Smash - Y У Э+ В 
: Beam Ball - ки € Э + BC 
Zantatsu Ha- Y 39 N Y € € +А 


0 


(0 


im 


‚ү m 


=ч 
AAA e E a ығ, 


: Bakuku Han - Tome um golpe com А, Ве 
pressionados | 


Bakuku Kaihan - Tome um golpe com B, С 
D pressionados 


: Shield Reverse - Э + A, Ве C para reba 
: magias 


“ҮЛ, 


: Shield Reverse Attack - Э + B, C e D px 
: rebater magias e atacar 
: Big Spirit - C rapidamente 
Bring Near- 9 9 Y £ €+A 
| Fatality 1-2 Y Y € € 9 АВ 
: Fatality 2-2 € € Y w 9 +С) 
: рой Move - 32 уму «D 


а сот о item 
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Direto ao fim do jogo - O velho е bom truque 
de acumular flautas para “voar “direto ao final 
de Super Mario 3 também vale para este 
cartucho. Mas pode ser feito de uma maneira 
ainda mais prática, como descobriram os 
leitores Jackson L. Santos e Carlos Krueger, 
os detonadores de Penha (SC). É o seguinte: 
no mundo 1-3, faca Mario subir no bloquinho 
branco e deixe-o agachado por alguns segun- 
dos. Mario irá cair sozinho do bloco, passan- 
do para trás do cenário. Ande para a direita 
até encontrar uma sala com um bauzinho 
onde está a flauta. Depois use o Save para 
gravar, dé Quit para abandonar o jogo e reco- 
mece da mesma fase. Pegue a flauta no 
mesmo lugar mais duas vezes e, com trés 
flautas, vocé pode ir direto ao final do jogo. Е 
baba ou não é? 
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: Crogi i-Comestetruque, — 
: você vai sa heroido exrassem- № \ 
: рге que quiser e vencer seus inimi- ae 
: gos pelo cansaço. Na tela de apre- | 
: sentacáo, faça а ѕедйёпсіа + . 7 

: > ^ е € € э $ $ Um 

: barulhinho diferente soará se а sequéncia 
: estiver correta. Comece о jogo sem medo de 
: ser feliz e, quando acabarem os Continues 
: normais, no problem: aperte R para ganhar 
: extras e hasta la vista, baby. 


: Controle o chefáo - Como todo jogo de luta 
: que se preza, este aqui também tem o velho 
: e bom macete para jogar com o chefão — no 
: caso, Dural. Na tela de selecáo de persona- 
: gem, faça a sequência Y , T, >,A +€. 
: Você ouvirá um som estranho e pronto: Dural 
: é todo seu. 


не ARCADE, 


| 
[| 
| 
|: 








——— 


| or ТҮ; 


CHAOS IN THE WINDY CITY 





.......... 


bônus - Os irmãos Alexandre е 
: Leandro Minamoto, de São Paulo (SP) desco- 
: briram mais uma manha neste jogo. Segundo 
: eles, nas fases de bónus dos bichos, deve-se 
voce duplica 
‚ Eta 


2 Гэзүүэ ғ: rm ғат 
3 123 23 
о 7 55 B і%% 15 ІС: Wo 


Wer Abu 
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. EE: осигаг: altas са CH QUO 





wie. Hec a eni 
É ué vida v эс 


: - Junte um bom 
: punhado de vidas extras com a moleza de 


: escolher a fase e 


> O 907 m : 
Has ta нест q ра 
БЭЭ et >< 


ninguém vai segurar vocé. 


ig eri 78999 e 
id 


сыл 3 ээл Оо 
1551401 Law 
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: mandar bala, quer dizer, bola! 
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Passwords - Se vocé está afim de detonar 





; jogo, aproveite as passwords Enviadas pt 
: Allan Melo de Oliveira, de Osasco (SP): 


Denver - STK4-GYAU-SIOV 

San Diego - 01KU-HXTF-YZRM 
S. Francisco - NE3U-3GDO-HCJ5 
Washington - SIMZ-PSLC-S1VF 
Detroit - OTV4-FGAC-OTDK 
Chicago - ЗВС!-\004-РАН2 
Miami - SAF4-4YSX-SAZ) 











invencibilidade - Transforme suas ті5506 


neste game num passeio. Mas preste ate 


: ção que a dica é complicada. Primeiro vox 


tem que acessar a tela de seleção de veículo 


: escolher qualquer um deles e ет seguic 
: “apertar C para ir à tela que mostra а muniçã 
: емідаѕ para aquele veículo. Nesta tela, ета 


segure juntos os comandos L e R e depois aper 
B е C também juntos. Segurando udo iss 
aperte X para ir à opção Leave Game. Enquan 
a caixa “dont leave” estiver iluminada, aperte 
В, B, C e е por fim aperte A. Depois de faz 


: tudo isso — e talvez sentir cãibras nos ded 
: — о veículo escolhido ficará invencível. Enr 


lado, mas vale a pena. 








Carro turbinado - Que : хэрэ : х 

tal comecar о jogo сот A OC, LE : СӨ MPR А 
о рітеіго сато е аѕ - ] ^ £j " І 

opcoes — motor, arma, : 


graxa, blindagem, sus- | : VENC 
pensão e pneu — to- 6 = : т л кг 


das no máximo? Agora гу 
ninguém segura! А be uer 22 | ; 
password е HBOR - DEN. : Э A РДЕ НАС 


RIWX XWJ!. 
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Vidas extras - Та 

cheio de game- 

maníaco por aí ar- 

rancando os ca- 

belos por causa 

deste jogo. Mas 

о leitor Anderson 

Frota, de Fortale- 

za (CE) descolou 

uma dica pra dar um refresco. E o seguinte: entrando na fase Climb, : 

em vez de subir nos edifícios, continue em frente até encontrar uma : CONSULTE NOSSOS PREÇ 
porta entre duas janelas. Escale a porta pelo batente da direita e no alto, : 
pule na janela da direita. Você cairá numa sala secreta com três 
garotas dentro. É, mas elas não estão lá pra cobri-lo de beijos: você 
tem que sair no braco e, ao derrotá-las, será presenteado com uma 
wda de cada uma. Grande Anderson, dica esperta é isso aí! 





(011)955-0034 - 955-7373 - 954-2730 
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Rua Mere Amedea, 820 - VL. Maria - São Paulo - SP - CEP 


















(10-1 jogador * 
i)  ooooco 


||. 99099 
ENT, эд 


ШЕШ coco 
JOGABILIDADE SOS 
ШИШ ӨӨӨӨӨ 


Mais fases, melhorias técni- 
cas e animações da hora. E a 
consagração absoluta da mi- 
nhoca. Jogo! 


São configuráveis. 
Tente nossa sugestão 
Atirar, Acelerar (foguete) 6 
Empurrar inimigo 
(no Bungee Jump) 
Chicotear e 


В Acelerar (submarino) 
C Pular 
C repetidamente Planar 


XFique de olho: na 
hora do aperto, qual- 
quer gancho brilhan- 
te pode ser utilizado 
com seu chicote 


X Evil the Cat, o che- 
fe gato da Fase 2, tem 
nove vidas em vez de 
sete 


X São três níveis de 
dificuldade e agora 
dá para regular os vo- 
lumes de müsica e 
efeitos 


26 ACAO GAMES 





Basicamente sáo oito fases, como na versáo de Mega 
que já tinha uma a mais do que a de SNES. Nas duas 
primeiras (New Junk City e What The Heck?), rolam 
subfases novas. Depois, pinta uma nova terceira fase, 


Minhocas me mordam! Earthworm Jim está de volta! Agora 
numa ótima versáo para Sega CD, na qual gráficos e sons 
foram melhorados e enriquecidos. Há fases novas, detalhes 
discretos incluídos, um novo item, animacóes de montáo e 
até passwords. А minhoca continua engracadíssima e as 
estratégias sáo as mesmas das outras versóes. Para nào 
dizer que tudo são flores, há o "Loading Wait” do Sega CD. 
Mas faz parte... Ра na тао, digo, joystick e vamos 1а! 


Após cada fase, vocé entra na Andy Asteroids, uma corrida espacial entre vocé 
e o maligno Psy-Crow. Durante a corrida pegue as bolinhas azuis (aumentam as 

chances de ganhar um Continue), o item vermelho (aceleracáo) e o azul 

(invencibilidade temporária). Se ganhar, vocé passa para a fase seguinte. Perden- 
do, vocé entra numa tela para um fight contra o cara. Ganhe e siga em frente! 





a Big Bruty, com inimigo homónimo e visual novo. 
Como o resto do game é igual às versões anteriores (a 
de SNES saiu na edição № 72 e a de Mega na № 79), 
conheca as novidades. 













Opa! Esta privada nac 
estava aqui antes. En- 
tre nela para conhecer 
as novas subfases. 


Na nova subfase você pre- 
cisa procurar sua roupa. 
На dois caminhos: esco- 
Iha qualquer um. Depois, 
Vocé Volta para a [ase 
normal 





Aqui, um item novo: mís- 
sil teleguiado. Cada um 
4а trés tiros 


à Nesta segunda esme- 
| ralda você entra em 
Eee = uma subfase, com 
AO? { boss. Detone bala no 
eS ‚ boneco de neve. E bico! 


















Fase nava com ini- 
migos novos. Е5- 
sas abelhas só 
morrem quando 
atingidas bem de 
perto. Мао vacile! 


Dig Bruty 6 um 
monstro cor-de- 
rosa cego e te per- 
segue quando sen- 
te seu cheiro. 
Atraia-o e saia cor- 
rendo para que ele 
abra caminho à sua 
frente 


Atraia o estranho 
gorducho dé novo 
e se dependure 
aqui, deixando-o 
| passar. Após 
enganá-lo várias 
vezes você termi- 
na a fase, sem 
boss. Ufa! 


DOWN THE TUBES TESTINAL DISTRES 
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_ mando vocé pas- Е 
sa mais [acil- 
mente 


ins das luzes e 
encoste aqui para 

“abastecer” seu 
tempo 
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“Antes de епсаға- | 

“la de frente acu- 
mule armas e 
energia. Na hora 
H, sobre а plata- 
forma circulante, 
atire quando es- 
tiver nos pontos 
cardeais, 
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Шит game que consegue unir a fantasia 
das lendas medievais com a diversáo dos 
jogos espaciais. Os gráficos е os sons 5826 
bem legais, embora о desafio seja тей 
baba. Mesmo assim, o cart tem seus atra 
tivos e os jogadores que gostam de detonat 
tiros e coletar itens vào curtir. Experimente 





на muito tempo, durante a batalha dos deuses по тет 
das espadas, o lendário cavaleiro Drak e a deusa Luxit 
] ——— aprisionaram о deus do m 
Deoric, nas profundezas dos 
continentes de Mistral. Dept 
disto, а paz reinou soberba 4 
que o império Garuda, lidera 
por Sornbul e seis generais, In 
diu e conquistou Mistral. A po] 
lação corre perigo pois eles p 
tendem libertar Deoric e inic 
uma terrível era de escuric 


Ação /Espacial - 1 jogador 


ши 0009 
50M ӨӨӨӨ 
DESAFIO. ӨӨӨ 
115 ӨӨӨ 
JOGABILIDADE ӨӨӨӨӨ 


ORIGINALIDADE OGO 





1 game só peca no desafio, pois . ы, ы КЫЙ sobre Mistral. A única esperar 
é facílimo debulhar 05 n ғ. EE FE CU AMU é Duran, о último descende 
chefes. Mas a diVer- iE < » Ж A — ыш de Drak. Не se utilizará da armadura е de alguns pode! 
cão É garantida < WES herdados de seu ilustre ancestral para impedir a realiza 

p — dos maléficos planos. Prepare-se para uma longa jorna 


NS 


82% 


P NE а 


Os 
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atira (perto do inimigo, | Lords of Thunder traz 6 fases que podem ser feitas em 
dá espadada) qualquer ordem: Dezant, Auzal, Lamarada, Bosque, Helado € 
о EST | Cielom. Depois vem The Dark Tower, а fase final. Antes de 
| B _ Simm : cumprir uma fase, escolha uma 
das armaduras dos elementos 

Terra, Fogo, Vento ou Água, 
cada uma com poderes própri- 
os. Conforme vocé detona 05 
inimigos, seu personagem 
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Agora vocé vai entrar no espírito do baseball numa tacada 50. Batter Up 
é o único acessório interativo para vocé jogar os games de baseball no 
Mega Drive como se estivesse no próprio estádio: rebata as bolas. 

e elas váo parar dentro do game, como uma bomba! Batter Up já vem rem 
com World Series Baseball, um super game com imagens e comentários 
digitalizados e todos os 28 times da Major League Baseball dos 
Estados Unidos. Com tanto realismo, só falta o barulho da torcida” 
Mur ic 
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Heat Vision - $ S > + soco 
Hover - $ е € + chute 


2seg 
Freeze Breath -> M y Y e | 








еее 
JOGABILIDADE ессе 
ORIGINALIDAD OOO 


+ SOCO 

Forward Flying Thrust Punch 
(MEGA) - € 2seg > + SOCO 
Forward Flying Thrust Punch 


(SNES)-€ € Y Y 3 + chute ; 
Batrang - У Y > + SOCO 


Glide Kick (MEGA) - < 250 Э + chute 

Homing Punch (MEGA) - € 2seg Э + SOCO 

| Glide Kick (MEGA) - Y Y 3 + chute 
| Glide Kick (SNES) - Y £ € + chute 
| Spinning Slide Kick (SNES) - € и Y y Э + спие 
Smoke Bomb Drop Kick (SNES)-2 Y Є + chute 


COMANDOS SNES 
бше médio 
“= Chute fraco 
| — Soco médio | 
E — - ооо 
_ босо forte 
-Sxomédo | R Chute forte 


Хул сс шэг ae 


_ Soco forte 


COMANDOS MEGA DRIVE 

JOYSTICK DE 3 BOTÕES JOYSTICK DE 6 BOTÓES 
A Soco ou chule fraco 5 Chute fraco 
ou chute Chute médio - 


Chute forte - 
— Soco fraco 


А 

| B 

B. Soco ou chute médio — Y 

C... 900% chute forte 
Muda de soco. 


Start 
_ para chule e vice-versa 


X 
SY : 
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А 
Ee 
Е 
= 
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Tornado Blast - Y №. 
Speed Punches - ар 
гере 

The Flash Dash (MEGA) 


Dashing Uppercut (SNE 
N 
Quick Dash (SNES) - 7 
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“22 Эс > 


уя “арыг N 
Cape Swipe (MEGA) - ee 


у: 
ке 


Tiara Т055-Ұ” 

Wrist Guard Reflector - y |! 

Slide Kick - db ` 

Jumping Heel Stomp (MEGA) - €- 2se 
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iden Spin (MEGA) - y И € +soco 
Үнэн! Loss y У Э + SOCO 

Thrust Kick (MEGA) - e 2seg > + chute 
Trident Vault (MEGA) - € 2seg > + soco 
Diving Trident Attack (MEGA) - Y 2seg 7 + 
SOCO | 

Spinning Uppercut Punch (SNES)- € € y Y 
“> + SOCO 

Jump Leaping Slam Punch (SNES) СЫ, 
М = + soco 


Slide Kick (SNES) - € АА № > «chute 


Regular Arrow - Y Y > + soco 
- Crouch Arrow - Y Y > + chute 

- Flame Arrow (MEGA) -> Y v € +5060 
E А Arrow (MEGA) - No ашыр я > + 


(SNE MS A e E bsos 
mal De A +. e 








lui е 


TÉ 


— THE: FLASH > 
? > Р ос T > 
“е 
z з 
pá = - 
= E | ч p ч 2 
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Ai Spinning | 
Lunge (MEGA) | ; 
- € 2seg Э + 
soco 
pvespero 










Super Omega 
Beam (MEGA ) 
ЭЭГ: 
€ + soco 

















turma do Pernalonga vai zonear seu 
console num esquentado basquete de 
rua. А Sunsoft caprichou, о som ficou 
Бот е арепав о5 дгайсо5 Псагат coloridos 
| “um pouco demais”. Oito dos personagens 

dos desenhos usam ataques bem sacados 

pra esmirilhar o adversário. E o que dá todo 





LOONEY o gás ao game. Ideal pra descontrair e 
TUNES B-BALL | esquecer da vida. Especialmente indicado 
Sunsoft para os carrancudos em geral. 


Esporte - 1 a 4 jogadores 


58 CANDO A TELA OPTIONS 


de ok coo A A AHH AAA Ж Ж 


TYPE ОР GAME - Tem as орсбе de |060 tradicionais. А inovacao : | PERSONAGENS 


é poder debulhar a dois contra outro amigo (2р! vs. 1pl) ou contra de ck Kc OK OK o OO К OO Ж Ж Ж ЖК К К Ж 


a máquina (2pl vs. cpu), usando 0 adaptador Multiplayer. No 
Беін 22 | 0$ САКА$ são: Patolino (Duffy Duck), Pernalonga (Bi 
Tournament, dá pra jogar sozinho ou a dois. mas sem- 
ШЕШШ ӨӨӨӨӨ bre по mesmo time e contra а та Bunny), Frajola (Sylvester), Elmer, Taz, Yosemite (Eufrasi 
00000 2 zs E e Marvin. Cada personagem tem seus medidores 
ORIGINALIDAD GOGO WACKY METER - E a principal opçao do game. d Ноосны Зоо ЁО 
бабе Кершада de 1 a 5, faz aparecer mais ou menos = а ing (arremesso), por ES 

7 ЭР ou não o arremesso à distância), Defense (defesa), Sp 

diamantes para você comprar arremessos especiais. | | 
(rapidez) e Stamina (energia). Para formar sua dul 


CODE HUNT - Nesta орсао, vocé descobre códi- |j = | 
prefira os que tém bom arremesso e 3 pointers. 
gos para outras maluquices do game: tornar : 





Very Cool! Mas ficou 4 
faltando uma pimen— 


tinha no desafio e uma 3 | 
variação dos cenários personagem invisível, chamar a bola como 56 mcm 
de quadras 5 fosse cachoro е outras. AS P AR TIDAS 

22 OOOO 












A “controlar os 2 personagens e aiter- Depois de escolher seus personagens, o compute 
nar quem tem a posse de bola. Já no Off, | escolhe onde a partida vai rolar, sempre no esquema ( 
уосё controla apenas um e о computador contra dois. \ 

2, о outro. Cada partida tem 4 quarters que | 

2 Сэ” 2-5 podem durar de 1 a 10 

"e minutos. 





А Especial 





B com bola Arremessar 
В sem bola Pular 
Х Selecionar especiais 
ReL Turbo 
Y Passar ou tomar bola 


Y+LouR Empurar oponente, 
quando perto | „> MEER - 


------ 
E 





















>» Use o Direcional para 








Select Trocar de personagem TEE y. 2 LOU О 
ENEO ва CONFICU AT TEE olha па tela 
comandado A T ad fazer sua esc 
Start € ou > Replay | —— do Options | Com uso do Direcional você passeia | 
RO im H mapa, mas não escolhe os adversário 
m 
mtou) Ryen | CODE HUNT, A MAIOR BAGUNÇA T 
slow motion тете токсан“ 
Sáo os truques mais espertos do game. Tente ТЕ I + eo 2-4 


essas combinações e descubra outras com as 
loucuras dos Looney Tunes. 













X,X,X, Turbo - Torna invisível 0 poem у=: PI. 
que tema журе { 3, 
VV. X ша, е Fu O 2. 
bomba pra cima Беу 222 “с Es ' 
=, €, X- Faz per- E A dos шош 0392). Transfon 
sonagem invisível =: ! = ет Раю 
reaparecer ` ЕЖЕ 
Turbo 8 vezes, X - 
Tranforma em Х, Turbo 2 
Turbo, X, Turbo, X - Frajola vezes, X - 
Transforma ет Transform: 
em Coyote 


Pernalonga 

















KA A AA ж ж ж ж ж 
São 6 arremessos especiais para defesa e, como no ataoue 


modo especial, em que cada personagem distrai о advers 


seu jeito. Conheça alguns: 

BOMB SQUAD - Combate a bomba = explodir 

TELEPORT - Mesmo efeito do Back Door para surpreende 

o esta usando. SPECIAL DEFENSE - Cada personagem i 
_ modo de distrair o oponente. Pular, empurrar e roubar a b 


considerados movimentos de defesa 


SPECIAL DEFENSE 


= Os arremessos- especiais TOR play) são de 7 tipos para 0 
ataque, iguais para todos os personagens, exceto o Long Range 

E - - (jogar а bola de um extremo a outro). Nele, cada personagem 
Hg executa de um jeito diferente. Mas estas jogadas só podem ser 
' feitas па sua quadra e custam grana. Confira: | 
e LONG RACE (Bola longa), ECLIPSE (Escurece а tela), FORCE | 
FIELD (Escudo protetor), CREAM PIE (Transforma a bola numa _ | 
MA torta), TIME BOMB 208 tomba BACK DOOR el d | 
níqueis no marcador de pontos. е você fizer cesta ao = 25 
máquina estiver rolando, seu score dobra. Se perder a bola ou | 





















| errar, дыш pontos. 2 : 
m x ес ЕЕ x Cada personagem. usa uma manha especial. para enga 
$ & 0 NG RAGE ае d 22 | we Saca só. 2 атыла теле: #5 







Este: especial é o mais usado e cada personagem tem 0 seu. 
“Saque todos e curta o visual. Epor pcs — | 
ge alguns : | | 


E Patolino е ша. “------ 

_ britadeira. Ele dei- 
| xa a tela toda tre- 
: mertndddovo al 






















Pernalonga dá uma de 208 
lista e arrisca no chute. Mas - 








quase sempre ета, pois nao é CE wd _ S 
“bom nos З points Жы е о 











Po E 2 = : = : d é ш é ador na espe- эс > — - 77 - Ж Xr 
pos ыы Et ЕЕ 3 a de 208 : = 252477; 2 
| e. е7 os pe с npa de colon EPE NU EUN Re 





цээл Оо 


e ne D. 5 — 7 : 
E veis da Acme, | 2 2222 











2% RANGE ; 


fes осол” 22 íi 


| E girada 
po 'oderosa com 
“arremesso for- 
Г хе ё о especi- 


2 м de Patotino V COT ER EE 23 — АН АТЫН 











| “Чон: o eterno espíri- 
-tode caçador, Elmer 
dispara a bola com 
“sua ата | — 











° > Eufrasino ataca сот 1 toda а garra, quica a bola e chuta pra valer 
1 Frajola vaia forra e arranha o traseiro da bola-cão 

















Е = е Сот $ seus S poderes ыызы Marvin transforma a bola Vegas. Е pura sorte. Se for- | 
^ mar um trio, ganha pontos д 





















OGRE BATTLE 


Enix - 

RPG -1 jogador 
міні 9666. 
s) 00000 
mesio cocco 
JOGABILIDADE OOOO 
ШІНШІ: GO C 
0 game € é ótimo, mas reco- 


mendado apenas 405 [ds do 
gênero, já que é preciso com- 
prar o cart para ter tempo de 
terminá-lo 





COMANDOS 

А Selecionar 
B Cancelar seleção 
X Menu principal 
Y Visão lateral do mapa de ação 
R Zoom 
Start 

Direcional 





m novo desafio para seus miolos. Ogre 
Battle mal chegou às lojas e não pára 
nas prateleiras. Um fascinante RPG 
que difere em muito dos conhecidos Zelda, 
Illusion of Gaia ou Secret of Mana. Ao contrário 
destes, Ogre Battle tem muita estratégia, 0 
cenário não traz maravilhas visuais e você atua 





basicamente num local sempre igual a outro. O 
game é cabeça е exige raciocínio e paciência. 





ym 
5 
E 1995 
а tem 
5 % 9 
509 ҳато | 
ЁС m0 m cart 40% nos хо» 30: ор 
tas dose : quado: Эн шан, e eset 
wore qnd a qu unidade P 
Ww Me e. 
мы TT COLTS qu 
SM ee 009 gie И ть 
OL 5 : 








São 100 horas reais de |040, 75 personagen 
200 itens e 12 finais diferentes. E mole? Comi 
todo RPG, o êxito depende do entendimento t do: 
inümeros menus e submenus e de seu própri 
desempenho. Se você espera um game con 
aqueles famosos labirintos, vai se surpreender 
Ogre Battle é difícil, fascinante etem uma cert 
semelhança com os RPGs de tabuleiro, «а | 


curtidos atualmente. | 


E со га 
0917 сн Y e ) M 
eu 
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7 ESCOLHER LOCAL 


você explorar e libertar - 


composta de: cléricos, guerreiros, criaturas 
mágicas ou animalescas e 0 líder. Geralmente 
0 líder nào luta а nào ser com o chefe e, 

quando atua, não deve ficar desprotegido na 
linha de frente. Você inicia 0 game sozinho (apenas! 
o líder) e após a primeira batalha, ganha várias | 
unidades. São grupos que, enquanto você está 
libertando vilas e castelos; tornam-se seus alia- = 
dos, até que а cidade esteja totalmente livre. 






unidade após a primei- 
ra batalha. Você pode 
mudar os personagens 
da unidade para obter 
um melhor alinhamen- 
to datropa. Basta clicar 
noícone desejado e se- 
í lecionar Move. O cursor vai se tornar uma bandeira. 
~ Coloque-a no local que quiser e então aperte A. 








bertar lidad 


Tao simples quanto mover unidades. Coloque 
uma bandeira na cidade com o Move Unit. Ela será 
considerada livre e vocé poderá virar uma carta de 
taró para ganhar algum item. 











Áreas marcadas com uma ban- 
deira indicam regiões liberta- 
das e as com espadas, são pra 













2 ESPALHAR UNIDADES 
Chegando n 





tar e outras pra libertar as 
cidades 


2442 SE 


yA 





Do Mapa de Ação 


Move  Escolherolocal para a unidade 
Tactics Modos de luta que 

podem afetar sua reputação 
Edit Leva você à tela de unidades 
Cityicon — Apertando А neste símbolo, 


você terá detalhes sobre a cidade 


Da Tela de Batalha 


Tarô Card Cada carta 
22222 dá uma magia especial 
Animation Habilita ou não a visualização 

do ataque de cada personagem 


Retreat Desistir da batalha, 
caso esteja fraco 
Tactics Best: ataque eficaz; 


Strong: ataque com mais pontos; 
Leader: ataca o líder da forca; 
Weak: ataque fraco 


3 DESTRUIR INIMIGOS 
ima área, espalhe Depois de encontrar inimigos, 
suas unidades, algumas pra lu- começa a luta propriamente. 
Quem causar mais danos (per- 
der pontos) ao oponente, ganha 








4 ИВЕНТАСА0 
Liberte as cidades par: 
um prêmio (grana, ite 
cial). Proteja-as sem 
possíveis retomadas | 





5 CHEFE 

Ao entrar nova : 
tropas do chefe estara: 
tas. Depois de enfrentá- 
a vez do chefe 


| Como manda um bom RPG, não faltam menus 


e mais menus. Lemhre-se que é necessário saber i 
mínimo de inglés. Preste atencáo ao significado de 
ícones dos principais menus. 


Do Edit Units 
Mostra característic 
un 
Adiciona um me 
na un 
Remove Remove um membro da un 
Formation Muda pos 
Erase Remove a unidade do 
Change Leader Muda o líder da un 
Change Class Permite a evo 
de um person 
Items Permite usar os ¡lens adgui 
mostra a lista de Mens que 
possul; equipa seus per 
gens com armas, poder etc: 
vende itens caso esteja sem gra- 
na; 
remove um item 
dogame; 
serve para or- 
denar os itens à 
sua maneira; 
ordena os itens 
conforme a catego- 
ria. Para obter mais 
informacóes sobre um item 
especifico, mova o cursor sobre 
ele e aperte Select. 


View Status 


Add Character 
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— São 22 cartas. Сайа 
uma corresponde a 
uma magia 





Existem cidades es- 
condidas que podem 
dar importantes infor- 
mações. Portanto, 00- 
| loque unidades sobre 
o áreas suspeitas. Para 
ter uma visáo do mapa 
onde vocé está atuan- 
do, aperte oR eterá um 
zoom, inclusive dos 10- 
cais escondidos 





Se vocé esliver no 
са [eee começo de um estágio, 
| 11101111 а а Mail. | | - чу | evite a área do Boss 

и И | 5 — ED = enquanto пао tiver for- 
| | : 111 cas para encará-lo 


A lenda diz que há 
quatro deuses esperan- 
do por vocé. Para che- 
garao mundo deles (Sky 
Islands) é necessário a 
espada Brunhild e com 
ela abrir passagens 
para esses mundos 


| p C Ce ez 2 WAS So м” Às vezes, no início de 
А мб uma batalha pode pin- 
tar um personagem 
neutro nà jogada. Para 
tê-lo em seu grupo 
anerte о А bem rápido 
tão logo ele aparéca 


x: " 





Sempre que vocé pre- 
cisar parar pra pensar 
emuma hoa estratégia, 


ANS шавь 


Эс 











ват» | 0 ——— —: 


DE UM PAUSE E 
А VER POCAHONTAS. 
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é o realismo na pilotag: 
que mesmo 05 gráfi 
meio fraquinhos | 
conseguiram сот 
meter. O re 
tado é dez! | 
se intimide c 
o cartucho 
ponês. Estar 


Se você ficou mal impres- 
sionado por causa do 
fraco desempenho dos 
pilotos japoneses па 
F1 e Indy, é melhor 
pôr as barbas ае 
molho. O Japão tem 
bons pilotos e seu 


















THE GREAI automobilismo 
BATTLE 2 está emfranca , dando o ser 
(Shuto Kóbatoru 2) evolução. Nes- \ mastigado 
te game, a es- \ além disso, пас 
BPS trela é Keiichi \ previsão de lançam 
de uma versão em inc 


Tsuchiya, famoso |? 3 
piloto de carros es- 55-243 Preste atenção nas i 
portivos. O melhor do jog : do game e curta pra Ve 
e 
C Treino 


OPTIONS Ш PRIMEIRA TELA д ЕЗ 


Corrida - 1 ou 2 100909765 . 





Colocantos letras. e 

nümeros nas fotos | 7 

pra você entender 1% 17224 - $6 

como usar as 0р- 

cües. As telas foram 

identificadas com le- | 

Controlar o carro Nas curvas tras 6 os itens foram A) эк нь m «4 4 2): ? > | — 

é muito emocionante e a difi- numeradossempre de 2-3 — MAS =н ДЕ 3 E аи us 

culdade & crescente. Tentel cima para baixo. Ape- | pb Ue салон 
nas a opcáo A dá ori- 


gem a diversas telas. 





1 - Escolhe carro, pista, 
voltas e controla tudo no 


D Aprendiz 
4 BN № № 


e 2 ! à 
e E ; % 

> E. л 

Е = А 


COMANDOS 


А | 2 Acelerador 
В Freio 













A1 Coloca o nome, escolhe RR | we IU 


Y LECCION осато e tipo de câmbio 








Select Muda a visão da tela 

superior 42 Entra em їйї занд 1 - Duas pessoas 1- ЭР ; Ci 

Com cámbio manual escolhem carro e corre e Tsuchiya 0а 
E Cada | A1 OFICINA pista broncas quando voc! 
An Reduz à marcha Aqui você pode, па ordem: Escolher a cor do carro е 2 - Duas pessoas es 
R Sobe a marcha observar os gráficos: alterar os equipamentos (de cima carro mas cor 
= | parabaixo:Turbo, Motor, Escapamento, Suspensão, Freio, 2 - Duas pessoas de cada vez. O ob 
Pneus, Câmbio e Aparelho de CD). colocar o número do escolhem carro 6 0 passar sobre as та! 

continuar no jogo cart sorteia a pista curvas que in 


save: entrar na corrida e sair ou 
tangência 





ESTRATÉGIAS 


O grande diferencial deste jogo é ser um ás nas parar de acelerar. O carro começa а desgarrar e com 
curvas. Caso contrário, você leva “aquele despacho”. um leve toque para 0 lado oposto à curva, vocé 
Com cámbio automatico a melhor maneira é, um conserta a trajetória. Treine bastante, pois 05 carros 


pouco antes da curva, darum leve toque no freio, sem derrapam facilmente. 


Tela do Modo você 
contra o computador. O 
carro amarelo é estável, СЕРЫ. 

mas muito lento “ин” 2 - 2 - Coloca 0 поте 





Este 6 o visual do 

Modo 2 PL. Escolha 0 
carro azul ou 0 vermelho: 
sáo os melhores 


1 - Configura о јоу: 


3 - Teste de $01 
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SEGUNDA MISSÃO 
| Depois de concluir а primeira missáo e sair da cavema, 
Ш até o portão da vila de Nagada. Lá, você deverá resga 


| quatro Elders 
“| (estátuas de 
| sábios). Use 
“| as platafor- 
| mas e dé 
| rolés dentro 
 eforada vila. 
05 guardas 
“de Ra estão | | 
E | EU no alto. Essa caixa com gelo seco é uma bya: não 4 
- sua arma esquentar гаг 





STARGATE 
Acclaim 
Adventure ~ 1 jogador 2 


“TERCEIRA MISSÃO 


E шав : 2. está no deserto e o lance 6 encontrar о pesso 
Depois da vérsão de Mega, que você { equipe ‹ do Coronel, que está refugiada na cavea. | 
ná última caverna, a que está próxima до panao da 

conferiu na edição 79, curta agora 8 de EB 
SNES para este bem sacado game da WB юмын мал zz 
ET iS Após res 





quem assistit 80 fine "E 
com o pé nas costas e fica 


AAA Acclaim. Stargate tem gráficos е som MM 
Joguinho bom pra desencanar EB transados que garantem diversão, ape- № este pri 
do esquema fase-chefe | E soldado 
I -ər do desafio regular. 0 jogo е um para ae: 

-COM ANDOS E adventure baseado по filme do mesmo $ en 4а. ч 
ЪТ P 4 ES - com Al 
| nome. Na história, um arqueologo, um мал que ap 
A segurado (| ROGES coronel e sua equipe encontram um _ de surp 


portal do tempo € conseguem passar 
para uma dimensáo desconhecida, em 
um planeta сот cultura egípcia. 






E “бээ di 4. 
— | ceiro. dum. - 
s | vá para а 65: | 
ET atéen- _ 
contrar uma | 
_ passagempara _ 
“o interior de | 
2 “uma өрөнд | | 















Tudo comeca no о deserto. | 
0 Coronel O'Neil separa-se de sua 
equipe devido a uma tempestade | de | 
4.1. на 2 areia. А partir daí, о дате rola através de mis- Т 25 
5085. Há diálogos indicando o que você deve fazer. O'Neil tem uma metranca е encontra | 
granadas pelo caminho, Hm munições especiais е energia, indicada po шаа T 


“PRIMEIRA MISSÃO 


Agui, você deve encontrar cinco caixas de supri- P 
“mentos, Cuidado com as minas no cháo. Os 


















“QUARTA MISSÃO 


“Nesta fase você está na vila e deve enfrentar Ї 





_ protetor де Ва. Ё рот ter armazenado muitas | 
para esta ocasião. Ele some € rea 
Ca Seu ataque 6 é terrível. 


parece emd 






2444434 


рес РЕВ são difíceis de matar. КЕ a х 
ае о fim. da | mm Fiqu 

tela (diante _ do n 

do portáo d 223 

О ро! as а ра 

vila) e volte. quai 

porbaixo para part 

Dentro das cavernas 9028 se entrar nas ta. 
defronta com alguns bichos, ооо até 
como este escaravelho... cavernas е га. 
encontrar Su- - 40 

| Ра 

cat 





. até encontrar as caixas : primentos. 
de suprimentos 














d 





^ 


OU VOCE SINTONIZA 


А 97 FM E OUVE OS 





SUCESSOS DO MUNDO 


INTEIRO NO MAIS 





PURO SOM 





OU 


1 


DIGITAL 


as 


VOCE AUMENTA 





O VOLUME DO 


SEU SACO E FICA 


і 
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ЗЕМ РАНАН 


QUEM SABE DA 


UMA SORTE E 
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О Arcade 
бапдиіпагіо 
ПО 


Imperdível, para os fãs da série. 
"  Apesar das dificuldades para debulhar 


Toda a velocidade, a paixao e o 
sangue do original dos arcades 


Baraka manda 
Mileena pelos ares 
sem dó, nem pieda: 


WINS 00 
-MEENE 


um game desse tipo num PC, ter 0 seu 

X Todo o sangue do 

próprio MK no micro vale a pena. original, para horri 
de papais e mamae 


Principalmente Se vocé providenciar 
dois joysticks, aí sim é dez! A Midway 
fez uma versáo fiel do arcade. Estáo 
nela todos os 12 personagens da tela 
de selecáo, mais os secretos (Noob 
Saibot, Jade e Smoke), 05 dez cenári- 
os (incluindo a tela The Pit) e todos os 
golpes, inclusive 05 fatais е seus 
clones (friendships e babalities). 
Infelizmente, debulhar um arcade 
tem o seu preco e o game exige uma 
ótima configuração de máquina para 
exibir todos os detalhes 6 a excelente 
jogabilidade do original. O ideal é ter 
um micro DX2 66МН2 com 16 Mega de 
RAM, mais um acelerador de leitura de 
disco. Mas o desempenho na configu- 
racáo que demos já é aceitável. Além 
disso, só há versáo DOS, tanto em CD 
quanto em disquete. Pra-quem одеза 
detonar golpes nas setas do teclado, 
um consolo: pelo menos 05 botoes de 
soco, chute e defesa sao configurávets 
e você coloca onde achar melhor. 




























Tela do Kombat Tomb. Shang Tsung 
reaparece como jovem. Aqui ele ataca 
de Scorpion 








Reptile encontra s 
triste destino espei 
no teto. Mas o gan 
traz também os fa 
com discoteca e 


presentinhos 


CHEAT MODE - Logo 
que aparecer a tela de 
copyright (a primeira), 
digite AI CULEDSS 
U 1: se o código entrar 
vocé ouvirá um grito. Na 
tela seguinte, basta 
apertar F9 para acessar 
o Cheat Mode, com 
dúzia de opções: 
escolha de cenários, 
ordem dos adversários, 

vitória com 1 ou 2 
golpes para O primeiro 
ou segundo lutador etc. 
Há até o Freeplay (para ter jogo livre, 
sem fichas), inútil neste caso, mas que 
dá a certeza de ser esta a versão arcade. 
Imperdível mesmo para quem não 
debulhou no fliperama. 


CHOOSE YOUR FIGHTER 








Acclaim 
Luta 
1 ou 2 jogadores 


SE Config: Disquete PC 486 DX 33 Mt 
RAM, 20 Mb HD, monitor VGA, placas de : 
Sound Blaster, Roland ou Gravis Ultrasoun 








Ж Pris Versão fiel ao arcade па 
jogabilidade, na qualidade gráfica e CO 
sangue dos golpes. Diversáo garantida 


Æ Contras: Difícil de debulhar no tecie 
joysticks e máquina com configuracáo ele 
reproducáo plena dos gráficos 





Avaliacáo 


Escolha o seu lutador. Além destes, 
Smoke, Noob Saibot e Jade estáo 
presentes 





COUPER NI А 





E divulgam, para seu 
pu dicas e novidades 
quentíssimas 





FABRICANTES DE VIDEOGAMES 





INVADEM AS REDE 


 DECOMPUTADORES 


jogadores e com os criadores de jogos. 


A indüstria do videogame está se 
infiltrando nas redes de computadores. 
Nos Estados Unidos, Sega, Nintendo, 
Sony Imagesoft e algumas 
softwarehouses aderiram às vantagens 
dos servicos on-line e estáo divulgando 
previews, dicas, novidades — enfim, um 
mundo de informações para os | 
gamemaníacos que também têm um 
micro em casa e fazem questão de estar 
por dentro de tudo. 

Para os brasileiros que quiserem entrar 
nessa, o caminho mais fácil será a 
Internet — a super-rede 
mundial de computadores 
que estará disponível 
a partir de setembro. 
Os mais descola- 
dos, porém, 
podem tentar 
através de BBSs 
que oferecem 
conexão com a 
Internet. O esforço 
vale a pena: dá até 
pra testar jogos em 
íase de produção e trocar 
2s com os programadores: 


de games. 


SEGA 

А Sega Web. na Internet, oferece 
mañénas sobre jogos, dicas, listas de 

es а lançados, fotos, videoclips e até 
demos que podem ser jogados. Está tudo 
dividido em áreas: para arcades, 32X, 
Satumo, games de esporte eic, о que 
torna a consulta bem билоба. 

Ao aprofundar-se num tema — como, 
por exemplo, um jogo de basquete — 
usuário pode acabar consultando a ficha 
técnica, fotos e história de jogadores da 
МВА nos computadores da própria liga. 
Мао é uma piracáo? Vocé entra na Sega 
Internet e acaba parando na NBA sem 
sentir. 1550 é possível porque o endereco 
da fabricante é um hiperlink, uma 
espécie de aeroporto em que se pode 
pegar avióes para visitar outros 
lugares da Internet. 


Outro servico oferecido pela Sega é 
através da rede americana Compuserve. 
Além de dicas, demos e previews, pode- 
se participar de fóruns de debates ao 
vivo. Eles acontecem diariamente entre o 
pessoal da Sega (os criadores de Sonic, 
por exemplo) e seus fãs. 


SEGA WEB - Endereco da 
Sega na Internet: httpz// 
www. sega.com 


SEGA ONLINE - Endereco B. 
na BBS americana 
Compuserve: GO SEGA 



















Tela do servico Sega 

na Compuserve. Basta 
um clic no Saturno 
para conhecer jogos 


о hardware 


aos > 


: — => ізі 
xa 5 


T. 


Pesquisando a fundo um tema na 
Sega Web vocé pode ir parar em outros 
lugares da rede. Piradíssimo! 


NINTENDO 

Com o Nintendo Home Page, servico 
da empresa na Internet, os americanos 
ficam por dentro de tudo que rola no 
quartel general da Big М. Sáo matérias 
que explicam o funcionamento das novas 
tecnologias (do Virtual Boy ao chip 
FX), notícias divulgadas para a 
imprensa, listagem de todos os jogos 
disponíveis para seus consoles, 
demos, videoclipes... Quem acessá-la 
também pode trocar idéias com outros 





Online, na BBs america- 


ou іпіогтасбев sobre 


Para os que procuram ajuda para os 
jogos de Super NES, a fonte ideal é a 
Nintendo Power Source — uma versáo 
eletrónica da revista Nintendo Power 
oferecida através da BBS americana 
America Online. O banco de dados conta 
com 200 reportagens sobre os games 
mais importantes e tem até dicas e 


b, mapas completos para RPGs. O serviço 


também permite bate-papos com Tom 
Hawkins, consultor da revista que manja 
de mais de 1500 games. . 







NINTENDO HOME PAGE - 
Endereço na WWW da 
Internet: http: // 
www.nintendo.com 


NINTENDO POWER SOURCE pU 


- Endereco na BBS americana 
America Online: NINTENDO 







PARA OS 

| | BRASILEIR: 
ora суран 2 

tes criadoras de software ? 
para PCs, a Sony О caminho та 
Imagesoft tem um point para quem qui 
chocante na Internet. Ela navegar o mur 
já entrou em funcionamen- videogames $ 
to com uma grande sacada: Internet. Deno 
quem acessá-la pode copiar “тае de todas 
de graça 80 videoclipes da redes", ela int 
dupla Beavis and Butt-Head milhões de mi 
para usar como screen- milhares de re 

saver do micro. 

Fora isso, claro, são dezenas de pigs 

demos de jogos com imagens „ 22 
digitalizadas, previews dicas, bate- оер ong 
papos com outros usuários... Mas o computador li 
que está ouriçando os americanos são linha felefónic 
previews de jogos desta softwarehouse Preciso esper 
para o Playstation, como ESPN setembro par 
Extreme Games (jogo de esportes as informaçõe 
radicais) e Johnny Mnemonic, aventura Sega Web ou 
com visual de realidade virtual. Home Page. i 
| partir daquele 
SONY IMAGESOFT a Embratel co 
ONLINE - Na WWW permitir, às p« 
LP da Internet, o endereço comuns, cone 
Жа, é http;//www.sony.com com a Interne 
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SET- Cinema e Video 
BIZZ: Rock. Pop e Comportamento 
CONTIGO: TV. Gente e Atualidades 








Esportivas 
FLUIR: Surf 
inb Automobiismo e Velocidade us 








Femini 
— UAU: Ídolos da Juventude ыг 
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“HORÓSCOPO: Horoscopo e Previsões 
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Natureza e Ecologia 
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